
Inhalte des Faches Mathematik-Informatik im Differenzierungsbereich II  
 

Mathematik-Informatik 9 

01  Grundlagen: EVA-Prinzip, Hardware, Speicher 
02  Zahlensysteme I: Binär- und Hexadezimalsystem 
03  Bildbearbeitung: Farbmodelle, Dateiformate, Arbeiten mit 

Ebenen 

KLA 1 

04  Textverarbeitung: WORD, Erstellung langer Texte 
(Inhaltsverzeichnis,…) 

05  Mengen: Mengengesetze, ggf. bis zum Pascalschen Dreieck 
KLA 2 

06  Schaltungen: Locad, Disjunktive Normalform, Addier-/Subtrahierwerk 
07  Zahlensysteme II: Negative Zahlen (zum Subtrahieren) 

KLA 3 

08  Tabellenkalkulation: EXCEL, Grundlagen bis Verweisfunktionen KLA 4 

Mathematik-Informatik 10 

09  Kryptologie: auch Umsetzung der Verfahren mit Excel KLA 1 

10  HTML&CSS: Gestaltung von Webseiten KLA 2 

11  Programmierung: Programmiersprache PYTHON, Buch vorhanden KLA 3 

12  3-D-Druck: Arbeit mit dem Programm Tinkercad Projekt 

 

Inhalte des Faches Mathematik-Informatik im Differenzierungsbereich II  
 

Mathematik-Informatik 9 

01  Grundlagen: EVA-Prinzip, Hardware, Speicher 
02  Zahlensysteme I: Binär- und Hexadezimalsystem 
03  Bildbearbeitung: Farbmodelle, Dateiformate, Arbeiten mit 

Ebenen 

KLA 1 

04  Textverarbeitung: WORD, Erstellung langer Texte 
(Inhaltsverzeichnis,…) 

05  Mengen: Mengengesetze, ggf. bis zum Pascalschen Dreieck 
KLA 2 

06  Schaltungen: Locad, Disjunktive Normalform, Addier-/Subtrahierwerk 
07  Zahlensysteme II: Negative Zahlen (zum Subtrahieren) 

KLA 3 

08  Tabellenkalkulation: EXCEL, Grundlagen bis Verweisfunktionen KLA 4 

Mathematik-Informatik 10 

09  Kryptologie: auch Umsetzung der Verfahren mit Excel KLA 1 

10  HTML&CSS: Gestaltung von Webseiten KLA 2 

11  Programmierung: Programmiersprache PYTHON, Buch vorhanden KLA 3 

12  3-D-Druck: Arbeit mit dem Programm Tinkercad Projekt 

 



Inhalte des Faches Mathematik-Informatik im Differenzierungsbereich II  
 

Mathematik-Informatik 9 

01  Grundlagen:  
EVA-Prinzip, Hardware, Speicher 

02  Zahlensysteme I: Binär- und Hexadezimalsystem 
03  Bildbearbeitung: Farbmodelle, Dateiformate,  

       Arbeiten mit Ebenen (Programm GIMP) 

KLA 1 

04  Textverarbeitung:  
WORD, Erstellung langer Texte (Inhaltsverzeichnis,…) 

05  Mengen:  
Mengengesetze, ggf. bis zum Pascalschen Dreieck 

KLA 2 

06  Schaltungen:  
Locad, Disjunktive Normalform,  
Addier-/Subtrahierwerk 

07  Zahlensysteme II: Negative Zahlen (zum Subtrahieren) 

KLA 3 

08  Tabellenkalkulation:  
EXCEL, Grundlagen bis Verweisfunktionen 

KLA 4 

Mathematik-Informatik 10 

09  Kryptologie:  
Insb. Umsetzung der Verfahren mit Excel 

KLA 1 

10  HTML&CSS:  
Gestaltung von Webseiten 

KLA 2 

11  Programmierung:  
Programmiersprache PYTHON, Buch vorhanden 

KLA 3 

12  3-D-Druck:          
Arbeit mit dem Programm Tinkercad 

Projekt 

 
 


